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Conferma
Prenotazione di attività

da inviare nei 10 giorni successivi (e non oltre) la prenotazione telefonica
Scuola: ......................................................................................................................Località: .............
......................................
Data dell’ attività didattica:....................................................................................Ora-
rio:.....................................................
Classe: ...................................................... Numero alunni: ....................................... 
Numero  accompagnatori: ................
Docente di riferimento: ....................................................................................................................

barrare il titolo da confermare:
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6 Il Tempo 

oI fossili del passato
o Dall’Autralopiteco all’Homo 	
     Sapiens
oI mestieri dell’acheologo
o Le fonti della storia: individua i    	
      “segni del tempo che scorre
o L’Età della pietra
o Aborigeni dell’Australia
o Magia e religione nell’Antico 	
      Egitto
o Gli alfabeti del museo: storia di 	
      antiche scritture
o L’Età del bronzo: le terramare
o Gli Etruschi
o I Romani: il mito degli dei
o I Romani: la casa
o I Romani: la cucina
o I Romani: la famiglia e la società
o I Romani: la moda
o Essere bambino al tempo dei 	
      Romani
o Sulla strada per Roma
o Le invasioni barbariche
o Il Medioevo a Reggio Emilia
o Indiani delle grandi pianure
o Indios dell’Amazonia
o I doni di Colombo
o Il Rinascimento a Reggio Emilia
o Il seicento a Reggio Emilia
o Una mattina con Lazzaro Spal	
     lanzani, scienziato del ‘700

o Il cammino di una bandiera, dal 	
      Tricolore al Museo Cervi
o Luoghi e storie degli ebrei a 	
     Reggio Emilia
o Il Novecento a Reggio Emilia
o L’avventura coloniale italiana in 	
      Eritrea ed Abissinia
oConsiglieri per un giorno
o Giochiamo con i diritti
o Il giro del mondo in 80 minuti

Arte 
o L’argilla nell’antichità
oGiocare con l’argilla
o La magia del rosso
o Il rosso e il nero
o Dentro la forma: linee e colori
o Le forme della natura
o Conosci l’arte della tua città
o Sciegli l’artista!
o Incisione
o Tecnologia che passione! Foto	
     grafie e luce
o Intorno alla colonna: materie e 	
     percezione
o Identikit
o Abitare l’abito: dalle trame del 	
     passato agli intrecci di Sissi
o Come si vestono gli animali

La Natura 
o Orogenesi: placche, montagne 	
     e terremoti
o Le rocce e i minerali
o Il suolo e i suoi abitanti
o Il prato e la siepe
o Dal bosco allo stagno: gli ecosi	
     stemi del reggiano
o Paesaggio tra natura e artificio
o Come riconoscere le piante e 	
     preparare un fogliario
o Insetti, insetti!
o Caccia alla traccia
o Giochiamo con Darwin
o Bioindicatori: i macroinvertebrati 	
      e la qualità dell’acqua
o Bioindicatori: i licheni, sentinel	
     le dell’aria
o Tra alambicchi e provette
o A caccia di DNA: all’inseguimen	
     to del nostro codice genetico
o Laboratorio di microscopia
o Cinque sensi per esplorare la 	
     natura
o Onde: luci, suoni e colori
o C’è scheletro e scheletro!
o Mothers

o Il settecento - ottocento a 	  	
     Reggio Emilia
o Da Napoleone a Garibaldi: inve	
      stigatori  al Museo del Tricolore
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Attenzione:
- La disdetta delle attività deve sempre essere comunicata
- la Direzione dei Musei si riserva di escludere dalle attività didattiche le Scuole 
che non si attengono al regolamento.

Disdetta
Prenotazione di attività

da inviare almeno 20 giorni prima della data prenotata

barrare il titolo da disdire:
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o La magia del rosso
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o Conosci l’arte della tua città
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o Incisione
o Tecnologia che passione! Foto	
     grafie e luce
o Intorno alla colonna: materie e 	
     percezione
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o Abitare l’abito: dalle trame del 	
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o Insetti, insetti!
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      e la qualità dell’acqua
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     le dell’aria
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o A caccia di DNA: all’inseguimen	
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